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MODULO UNO:
INTRODUCCION A LA NARRACION

DIGITAL, PHOTOVOICE Y MEDIOS
VISUALES

Grupo Destinatario

Jovenes migrantes, de entre 18 y 30 afos, que han llegado
recientemente a Europa y se encuentran en proceso de integraciéon en
sus sociedades de acogida.

Descripcion General del Médulo

En esta sesidn se presentard a los participantes los conceptos de
narracion digital, PhotoVoice y medios visuales. Los participantes
aprenderan cémo se pueden utilizar la fotografia y los videos cortos para
compartir historias personales, reflexionar sobre experiencias y expresar
la identidad cultural. La sesidn se centrard en los fundamentos de la
narracidn visual y en cdmo se pueden utilizar estas herramientas para la
autoexpresion y la inclusion social.

Resultados del aprendizaje

Conocimientos
e Conocimientos bésicos sobre los principios de la narracién digital y su
papel en la autoexpresion.
e Conocimientos facticos sobre la metodologia PhotoVoice y su
naturaleza participativa.
e Conocimientos tedricos sobre los medios visuales como herramienta
para el empoderamiento y la inclusidn social.

Habilidades
 |dentificar y describir los elementos fundamentales de la narracién en
los medios visuales.
e Comparar y contrastar diferentes tipos de formatos de narracion
digital (ensayos fotograficos, videos cortos, etc.).
» Explicar la relevancia de PhotoVoice en la defensa y la comunicacidn
participativa.
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Actitudes

e Disposicion para reflexionar sobre experiencias personales vy
comunitarias a través de los medios de comunicacion.

e Actitud abierta para explorar diversas perspectivas y realidades
vividas.

e Consideracion de las implicaciones éticas de representar a otros a
través de historias visuales.

Duracion
120 Minutos

Temas
e ;Qué es la narracion digital y por qué es importante?
e Comprension de la metodologia PhotoVoice.
e Fundamentos de la narracion visual: fotos, videos y medios mixtos.
e Consideraciones éticas a la hora de compartir historias a través de
imagenes.
e Reflexién en grupo sobre experiencias personales e identidad.

Preparacion

e Reserve una sala con sillas y mesas, un ordenador portatil, un
proyector y espacio suficiente para sesiones de trabajo y actividades
en grupos pequeios.

e Dado que se trata de un programa técnico, asegurese de disponer de
todo el equipo necesario antes del taller; compruebe que todos los
dispositivos que funcionan con bateria estén cargados y que haya
iniciado sesién en todos los programas de software y en linea que
necesitara para este taller de dos horas.

e Si este plan de leccidén incluye folletos y hojas de trabajo, asegurese
de imprimir una copia para cada participante antes del taller.

e Informe a los participantes del propdsito del taller, sus objetivos y el
programa que se seguira.

e Ademads, acldreles que no es necesario que tengan experiencia o
conocimientos especiales en las areas en las que se impartird la
formacion.

Instrucciones preparatorias especificas para el facilitador
El facilitador debera:
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* Llegar temprano y organizar las mesas en grupos de cuatro o cinco
participantes para facilitar el trabajo en grupos pequefios.

e Compruebe el ordenador portétil, el proyector, los altavoces y el
mando a distancia, y abra la presentacién en la diapositiva del titulo.

e Coloque tarjetas con imagenes o fotos impresas en cada mesa para
romper el hielo y coloque papel de rotafolio y rotuladores en un lugar
visible.

e Imprima y distribuya los folletos con los conceptos clave y las
instrucciones de las actividades, y ponga boligrafos a disposicion de
todos los participantes.

e Confirme que hay teléfonos inteligentes de repuesto disponibles en la
sala para uso compartido.

e Cree tres espacios en la pared claramente marcados para el carrusel
de la actividad 3.

Esta sesion tiene una duracidn prevista de 120 minutos, con una breve
transicion entre bloques, tal y como se indica en la plantilla.

Equipo y materiales

e Ordenador portétil.

e Proyector.

e Tarjetas impresas con definiciones de «narracidn digital» vy
«PhotoVoice» (grandes y faciles de leer) (Actividad 1).

e Ejemplos impresos de fotografias que muestran diferentes formatos
de narracion visual: (Actividad 1).

» Un ensayo fotografico (tres fotografias relacionadas con pies de foto).

e Una imagen fija de un video corto.

e Una sola imagen impactante sin texto.

» Notas adhesivas de dos colores (Actividad 1).

e Cinta adhesiva o masilla azul para colgar en la pared (Actividad 1).

e Tarjetas temdticas con palabras como «Hogar», «Viaje»,
«Comunidad», «Esperanza», «Pertenencia», «Desafio», «Futuro»
(Actividad 2).

» Hojas de instrucciones impresas para cada grupo (Actividad 2)

e Espacio en la mesa para exponer las fotos impresas o mostrar las
imadgenes en pantallas (opcional si no es posible imprimirlas)
(Actividad 2)

e Tarjetas de recordatorio del consentimiento para garantizar la
privacidad y el respeto al tomar fotos (Actividad 2)
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» Teléfonos inteligentes o cdmaras digitales (Actividad 2)

» Tres carteles grandes con escenarios (uno por estacion), cada uno de
los cuales describe una breve situacion relacionada con la ética en la
narracion visual (Actividad 3)

» Tarjetas con preguntas orientativas para cada escenario (Actividad 3)

» Papel de rotafolio y rotuladores en cada estacién (Actividad 3)

* Pegatinas de colores o pequefias notas adhesivas para las respuestas
del grupo (Actividad 3)

e Cinta adhesiva o masilla azul para colocar los rotafolios por la sala
(Actividad 3)

e Un temporizador o un teléfono para gestionar las rotaciones entre
estaciones (Actividad 3)

PLAN DE CLASES PRESENCIALES

Introduccion
Duracion - 5 Minutos
Métodos - Debate

El facilitador debe comenzar presentandose, dando la bienvenida a los
participantes del taller y describiendo el contenido de la sesion de
formacion.

o Este taller presentara a los participantes los conceptos de la narracidn
digital y PhotoVoice.

e El objetivo del taller es ayudarles a comprender cémo se pueden
contar historias a través de imagenes y videos cortos, y por qué estos
métodos son herramientas poderosas para la expresion personal y la
inclusidn comunitaria.

e Los participantes examinardn ejemplos de narracidon visual,
identificardn los elementos fundamentales de una narrativa sdlida y
comenzaran a pensar en qué formatos podrian adaptarse mejor a sus
propias voces.

Este taller sentara las bases para las sesiones posteriores, ya que

proporcionard conocimientos basicos y fomentara la reflexién sobre el
papel de la narracién en la configuracién de un entendimiento comun.
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Antes de comenzar con la actividad para romper el hielo, todos los
participantes deben firmar la lista de asistencia.

Rompehielos: A través de mi lente
Duracion - 20 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

Este rompehielos ayudard a los participantes a sentirse cédmodos
compartiendo y conectando entre si al comienzo de la sesidn; utilizara
imadgenes como punto de partida no verbal, lo que permitira a los
participantes expresar sus sentimientos, experiencias o0 esperanzas sin
necesidad de hablar mucho al principio. El objetivo es crear un ambiente
acogedor en el que los participantes se sientan seguros, generar
confianza dentro del grupo y empezar a ver cédmo la narracion visual
puede comunicar mensajes impactantes. Esta actividad también
introducira la idea de que las fotografias pueden capturar historias y
emociones personales de una manera que las palabras por si solas no
pueden.

En esta actividad, el facilitador:

e Colocard una seleccién de tarjetas con imagenes o fotografias
impresas sobre las mesas antes de que lleguen los participantes,
asegurandose de que haya una amplia variedad de temas, como
naturaleza, personas, lugares, objetos e imagenes abstractas.

e Dard la bienvenida a los participantes y les explicard que deben
seleccionar una imagen que refleje cédmo se sienten hoy, un recuerdo
personal o algo que esperan lograr.

e Mostrara la actividad eligiendo una imagen y compartird una breve
reflexion en tres partes: qué se muestra en la imagen, qué representa
personalmente y qué le gustaria que los demas notaran al respecto.

e Dard dos minutos a los participantes para que seleccionen en silencio
su imagen y piensen en lo que quieren compartir.

* Pedird a los participantes que se agrupen por parejas y se turnen para
compartir sus reflexiones, dando un minuto a cada persona.

e Reunird al grupo e invite a algunos voluntarios a compartir con todos
la imagen que han elegido y su reflexion.

e Resumird el punto clave de que las imdgenes pueden comunicar ideas
y emociones complejas, y relacionara esto con el enfoque del médulo
sobre la narracién visual y PhotoVoice.
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e Agradecerd a los participantes su franqueza y haga hincapié en que
no hay una forma correcta o incorrecta de interpretar o compartir una
imagen.

Actividad 1: ;Qué es la Narracion Digital y PhotoVoice?
Duracion: 30 Minutos
Métodos: Debate/Actividad en grupo

Esta actividad presentard a los participantes los conceptos basicos de la
narracion digital y PhotoVoice mediante métodos interactivos y
practicos. Se centrard en lo que significa la narracion digital, por qué la
gente la utiliza y cdmo PhotoVoice ayuda a las personas a compartir
experiencias a través de imagenes. Mediante el uso de fotos impresas y
debates en grupo, en lugar de una presentacion de diapositivas, esta
actividad ayudard a los participantes a explorar diferentes formatos
narrativos y a comprender cémo los medios visuales pueden transmitir
mensajes poderosos; ademas, les animard a pensar qué tipo de historia
les gustaria crear en sesiones posteriores.

En esta actividad, el facilitador:
e Comenzara colocando en la pared las tarjetas impresas con las
definiciones de «narracién digital» y «PhotoVoice» y leerd cada una
en voz alta, dando una explicacidn sencilla y clara de los términos. Las
definiciones pueden incluir:
1.La narracidon digital es la prdctica de compartir historias o
experiencias personales utilizando herramientas digitales como
fotos, videos, sonido y texto. Combina imdgenes y palabras para
crear historias impactantes que pueden expresar ideas, emociones y
mensajes de forma creativa.
2.PhotoVoice es un método en el que las personas toman fotografias
para explorar y compartir sus vidas, experiencias y comunidades.
Estas imdgenes suelen ir acompanadas de breves descripciones o
pies de foto. El objetivo es ofrecer a las personas una forma de
expresar su voz de manera visual y fomentar la comprension, el
didlogo y el cambio positivo.
e Dividird a los participantes en pequefios grupos y entreguara a cada
grupo un conjunto de ejemplos de fotografias impresas,
asegurandose de que cada grupo tenga al menos un ejemplo de cada
formato: ensayo fotografico, imagen uUnica y fotograma de video.




Eu NITED - Co-funded by

the European Union

e Pedird a los grupos que examinen sus fotos y comenten qué historia
creen que se cuenta en cada ejemplo. Les animard a fijarse en detalles
como:

1.; Quién o qué es el centro de atencidn de la imagen?

2.; Qué emociones o ideas suscita?

3.;Cudnta informacidn se transmite solo a través de las imdgenes y
coémo cambian la historia el texto o los pies de foto?

e Después de 10 minutos de debate en grupo, reunira a todos y pedird a
cada grupo que comparta una idea clave sobre cdmo se pueden
contar historias de forma visual.

e Anotara sus puntos en un rotafolio para crear una lista compartida de
«Elementos esenciales para contar historias», como el tema, el
escenario, la emocidn, la secuencia y la perspectiva.

e Entregard a cada participante dos notas adhesivas de diferentes
colores. En una nota, escribiran con qué formato (ensayo fotografico,
imagen Unica, video corto) se sienten mas identificados y, en la otra,
escribirdn por qué han tomado esa decision.

e Invitard a los participantes a colocar sus notas adhesivas en la pared
debajo de la etiqueta del formato correspondiente, creando un mapa
visual grupal de preferencias e ideas.

o Facilitard una breve reflexién con todo el grupo leyendo en voz alta
algunas respuestas andnimas de las notas adhesivas, mostrando Ia
variedad de opiniones y razones.

e Invitara a los participantes a colocar sus notas adhesivas en la pared
debajo de la etiqueta del formato correspondiente, creando un mapa
visual grupal de preferencias e ideas.

e Facilitara una breve reflexion con todo el grupo leyendo en voz alta
algunas respuestas andnimas de las notas adhesivas, mostrando la
variedad de opiniones y razones.

Actividad 2 - Explorar la Identidad a través de Imagenes
Duracion - 30 Minutos
Métodos - Actividad en grupo/Autorreflexion
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Esta actividad animard a los participantes a expresar aspectos de su
identidad, experiencias y perspectivas mediante la fotografia, y les
proporcionard un espacio seguro y propicio para que reflexionen sobre lo
que mas les importa y como pueden comunicar esas ideas a través de
imagenes. Los participantes trabajardn en pequefios grupos para tomar
fotos simbdlicas relacionadas con un tema, como el hogar, el viaje, los
colores, el movimiento, las conexiones o la comunidad (esto es
importante para no despertar emociones fuertes en los migrantes nuevos
o desplazados que puedan estar sufriendo traumas). El objetivo serd
mostrar cdmo la fotografia puede capturar sentimientos e historias sin
depender uUnicamente de las palabras. Esta actividad fomentara la
confianza creativa y preparara a los participantes para crear sus propias
historias visuales personales mas adelante en el programa.

En esta actividad, el facilitador:

* Presentara el objetivo de la actividad explicando que los participantes
tomaradn fotos para expresar sus ideas sobre la identidad y la
experiencia sin recurrir a las palabras.

e Mostrara las tarjetas tematicas y explicara que cada grupo trabajara
con un tema, que servird de guia para las imagenes que capturen.

e Recordard a los participantes las normas de consentimiento y
privacidad:

1.No se deben fotografiar rostros sin un permiso claro, es decir, sin
consentimiento por escrito.

2.Es aceptable tomar fotos abstractas o simbdlicas en lugar de
representaciones literales.

3.Las fotos deben reflejar respeto y sensibilidad hacia los demds.

e Dividird a los participantes en pequefios grupos y distribuya las
tarjetas temdaticas de manera que cada grupo tenga un tema
diferente.

e Proporcionard a cada grupo un teléfono inteligente o una cédmara
digital, asegurdndose de que todos tengan acceso a un dispositivo.

e Explicard que los grupos tendran 15 minutos para moverse por la sala
o por los alrededores del recinto y tomar tres fotos que representen
mejor su tema.

e Recorrerd los grupos, ofreciendo orientacién y sugerencias sobre la
composicion y el encuadre utilizando un lenguaje sencillo.
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e Volverd a reunir al grupo después de 15 minutos y pedird a cada
equipo que revise sus tres fotos juntos.

e Indicard a los grupos que seleccionen una foto final que, en su
opinidn, represente mejor su tema.

* Proporcionara papel de rotafolio y pedira a cada grupo que escriba un
pie de foto de dos frases explicando la imagen elegida.

e Invitard a cada grupo a presentar su foto y su pie de foto al resto del
grupo.

1.Si es posible imprimirlas, coloque copias impresas sobre la mesa.

2.5/ no es posible, muestre las imdgenes en teléfonos inteligentes
mientras se leen los pies de foto en voz alta.

e Animara a los grupos a hacer una pregunta reflexiva después de cada
presentacion.

e Concluird la actividad con una breve sesidn informativa, destacando
que hay muchas formas de comunicar la identidad y las experiencias a
través de imagenes, y que la representacion simbdlica puede ser tan
impactante como las fotografias literales.

Actividad 3: Carrusel de Narracién Etica
Duracion: 30 minutos
Métodos: Debate / Actividad en grupo / Estudio de caso

Esta actividad presentard a los participantes las consideraciones éticas
que deben tenerse en cuenta al crear y compartir historias visuales. Les
ayudard a reflexionar sobre cuestiones como el consentimiento, la
privacidad, la seguridad y coémo evitar los estereotipos. A través de
diferentes estaciones, los participantes exploraran situaciones realistas y
debatiran cémo tomar decisiones respetuosas como narradores.

El objetivo serd garantizar que todos comprendan las responsabilidades
que conlleva tomar y compartir imagenes, especialmente cuando
representan experiencias personales o comunitarias. Esta actividad creard
conciencia y animaréa a los participantes a ser reflexivos y cuidadosos en
su futuro trabajo narrativo.

Para esta actividad, el facilitador necesitara los siguientes temas para los

escenarios. Cada escenario debe estar escrito con claridad y expuesto en
una hoja grande de papel en su estacion. Ejemplos de temas:
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e Consentimiento y privacidad: un participante quiere fotografiar a una
persona de la comunidad que no sabe que la foto se compartira
publicamente.

e Estereotipos y prejuicios: una foto muestra a un grupo de personas de
una manera que podria reforzar los estereotipos negativos sobre su
cultura.

e Seguridad y uso compartido: una foto incluye informacion
confidencial, como una ubicacién o datos personales, que podrian
poner en riesgo a alguien si se publica en linea.

Cada escenario también debe incluir una pregunta orientativa, por

ejemplo:

e ;Cudl es la opcidn mas respetuosa en esta situacidon?

e ;Qué podrias hacer de otra manera para evitar dafios?

» ;COmo protegerias a la persona o al grupo que aparece en esta
imagen?

En esta actividad, el facilitador:

e Explicarad que las consideraciones éticas son una parte importante de
la narracion visual.

e Presentara las tres estaciones y explicarda que cada uno tiene que
explorar un desafio ético diferente relacionado con el consentimiento,
los estereotipos o la seguridad.

e Dividira a los participantes en tres grupos pequefios y asignara a cada
grupo una estacion de inicio.

e Indicara a los grupos que lean el escenario de su estacion y debatan
juntos la pregunta guia.

e Pedird a cada grupo que escriba sus ideas o soluciones clave en el
papel de rotafolio que se proporciona en su estacién, utilizando un
rotulador de color para cada grupo, de modo que se puedan
identificar sus respuestas.

e Concedera seis minutos por estacion antes de rotar los grupos en el
sentido de las agujas del reloj a la siguiente estacion.

e Se asegurarad de que todos los grupos visiten todas las estaciones
rotando dos veces.

e Reunird a los participantes después de la Ultima rotacién y recorrerd la
sala con el grupo, revisando las notas del rotafolio en cada estacién.
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e Animard a los grupos a que observen las similitudes y diferencias
entre las soluciones propuestas por los distintos equipos.

e Planteard un breve debate en grupo utilizando preguntas como las
siguientes:

1.; Qué escenario les ha parecido mas dificil y por qué?

2.;,Cémo podemos asegurarnos de que nuestras historias respeten a
las personas a las que representan?

e Resumird las lecciones clave haciendo hincapié en tres principios
fundamentales:

1.Pida siempre consentimiento expreso antes de fotografiar a otras
personas.

2.Evite los estereotipos y represente a las personas con dignidad.

3.T7Tenga en cuenta la seguridad y la privacidad antes de compartir
imdgenes en linea.

e Destacara que estos principios guiaran a los participantes durante el
resto del programa y en sus futuros proyectos creativos.

Conclusion y comentarios
Duracidn: 5 Minutos
Métodos: Autorreflexion/Comentarios en Grupo

En la sesidon de conclusidon, invite a los participantes a compartir sus
opiniones sobre las actividades y las preguntas de autorreflexidn.
Agradezca a los participantes su asistencia e invitelos a su proximo taller.

Duracion Total: 120 Minutos
Recursos

Enlace 1 (Video de YouTube)

e Narrativa digital en el trabajo con jévenes | Eurolibrary 2.0 — Este
video tutorial presenta el concepto de narrativa digital
especificamente adaptado al contexto del trabajo con jévenes.
Muestra métodos y enfoques practicos que pueden aplicarse
directamente durante los talleres.

e https://www.youtube.com/channel/UCI_18z8XiwpKtYUpswXYCZw/
videos
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Enlace 2 (Video de YouTube)

e Profesores Transformadores (Narraciéon digital): mejorar la
motivacidon, la autonomia y el compromiso — Este video explora
como la narracién digital puede aumentar la motivacidn, fomentar la
autonomia e impulsar el compromiso de los alumnos, aspectos todos
ellos relevantes para los talleres con publico joven.

o https://youtu.be/XDJ4FACEVHQ?feature=shared

Enlance 3 (Recurso Educativo Abierto)

» Programa Educativo de Narracidn Digital (Narracion para Jovenes) —
Este manual y kit de herramientas, que se pueden descargar
gratuitamente, ofrecen orientacién paso a paso, ideas para lecciones
y enfoques de desarrollo de capacidades para los trabajadores
juveniles que desean utilizar la narracién digital en la educacion no
formal. Incluye tanto teoria como ejercicios practicos.

e https://storytellingforyouth.com/project-results/
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MODULO DOS
HABILIDADES TECNICAS EN

FOTOGRAFIA Y VIDEOGRAFIA

Grupo Destinatario

Jovenes migrantes, de entre 18 y 30 afos, que han llegado
recientemente a Europa y se encuentran en proceso de integracién en
sus sociedades de acogida.

Descripcion general del Moédulo

Conceptos basicos sobre el funcionamiento de la cédmara, la
composicion, la iluminacion y el encuadre, técnicas para capturar
historias visuales atractivas. Practicas con equipos de fotografia y video.

Resultados del Aprendizaje

Conocimientos
e Conocimientos bésicos sobre las funciones de las camaras digitales, la
iluminacion y las técnicas de composicion.
e Conocimientos practicos sobre herramientas de grabacion de audio y
video, incluida la captura de medios con teléfonos inteligentes.
» Conocimientos practicos sobre seguridad y privacidad de datos al
capturar y almacenar contenido digital.

Habilidades
e Manejar equipos béasicos de fotografia y videografia para capturar
imagenes de alta calidad.
e Aplicar técnicas de encuadre, iluminacion y sonido para mejorar la
calidad de las imagenes y los videos.
e Demostrar un manejo y almacenamiento seguros de los archivos
multimedia visuales.

Actitudes
e Estar dispuesto a experimentar con nuevas herramientas y técnicas.
e Estar abierto a comentarios constructivos para mejorar el rendimiento
técnico.
e Ser considerado con la comodidad y el consentimiento de los
participantes durante la filmacién o la fotografia.
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Duracion
120 Minutos

Temas
e Composicion y lenguaje visual
e Técnicas de cdmara e iluminacién
e Fundamentos de videografia y edicién
* Responsabilidad ética

Preparacion

e Reserve una sala con sillas y mesas, un ordenador portatil, un
proyector y espacio suficiente para sesiones de trabajo y actividades
en grupos reducidos.

e Dado que se trata de un programa técnico, asegurese de disponer de
todo el equipo necesario antes del taller; compruebe que todos los
dispositivos que funcionan con bateria estén cargados y que haya
iniciado sesién en todos los programas de software y en linea que
necesitara para este taller de dos horas.

e Si este plan de leccidén incluye folletos y hojas de trabajo, asegurese
de imprimir una copia para cada participante antes del taller.

e Informe a los participantes del propdsito del taller, sus objetivos y el
programa que se seguira.

e Ademads, acldreles que no es necesario que tengan experiencia o
conocimientos especiales en las areas en las que se impartird la
formacion.

Equipo & Materiales
e Ordenador portatil
e Proyector
e Presentacion de PowerPoint
* Folletos para los participantes
* Rotafolio y rotuladores
e Camaras o teléfonos inteligentes con cdmara
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PLAN DE CLASES PRESENCIALES

Introduccion
Duracion - 5 Minutos
Métodos - Debate

Preséntese, dé la bienvenida a los participantes del taller y describa el
contenido de la sesidon de formacion. A continuacidon, firme la lista de
asistencia con todos los participantes.

Rompehielos
Duracion: 20 Minutos
Métodos: Actividad grupal e Individual.

Antes de la actividad, cree una lista de elementos o detalles visuales que
los participantes deben encontrar y fotografiar. Ejemplos:

Algo azul.

Una textura o patron interesante.

Una sombra o reflejo.

Algo que represente movimiento.

Establezca las reglas:
* Los participantes pueden usar sus teléfonos inteligentes o cdmaras.
e Deles entre 5 y 10 minutos para encontrar y fotografiar tantos
elementos de la lista como sea posible.
e Animeles a buscar dngulos, encuadres y perspectivas creativos.

Compartir y debatir:
* Una vez transcurrido el tiempo, los participantes comparten su foto
favorita con el grupo. Debatan:
1.; Por qué eligieron ese dngulo o encuadre?
2.;Qué hace que el detalle sea interesante?
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Actividad 1
Duracion - 35 Minutos
Meétodos - Presentacion

e Comience la leccidn con un marco tedrico utilizando esta

presentacion.
e Haga que el proceso de presentacidn sea lo mas dinamico e

interactivo posible, planteando preguntas, opiniones, experiencias
previas, etc.

Actividad 2
Duracion - 50 Minutos
Métodos - Actividad grupal

» Los participantes trabajan en grupos (3-4 por grupo) para contar una
historia en 5 fotos/videos. Cada grupo tiene dos funciones
principales: el director ciego y los miembros del equipo.

1.El director estd vendado y recibe un tema o escenario. Da
instrucciones verbales sobre las emociones, el encuadre, la
configuracidon de la escena, etc., sin revelar el tema.

2.Los miembros del equipo conocen la lista de verificacidon de las 5
tomas requeridas. Deben capturar la vision del director y asequrarse
de que se cumplan todos los requisitos de la lista de verificacion.

o El facilitador explica todas estas instrucciones y le da al director el
tema/escenario (por ejemplo, «Un objeto perdido», «Una nota
secreta», «El regalo sorpresa», etc.) y al equipo la lista de verificacién:

1.Una toma con la regla de los tercios

2.Una toma con encuadre (utilizando puertas, ventanas, etc.)

3.Una toma en primer plano.

4.Una toma dindmica (panordmica/inclinacién/movimiento).

5.Una toma en la que la atencidn se centre en la iluminacion.

e El Director Ciego guia al equipo sin conocer los requisitos técnicos.

Los miembros del equipo no pueden preguntar sobre el tema, y el
director ciego no puede preguntar sobre la lista de verificacion.
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* Los grupos presentan sus 5 tomas a los demas, que intentan adivinar
el tema antes de que se revele y comprueban si se ha completado la
lista de verificacidn técnica.

Conclusion y Comentarios
Duracion: 10 Minutos
Métodos: Autorreflexion/Comentarios en grupo.

En la sesidon de conclusidn, invite a los participantes a compartir sus
opiniones sobre las actividades y las preguntas de autorreflexidn.
Agradezca a los participantes su asistencia y invitelos a su proximo taller.

Duracion Total: 120 Minutos

Recursos

Enlace 1:
https://cinematomedia-project.eu/index.php/handbook/

Enlace 2:
https://oercommons.org/courseware/lesson/121322/overview

Enlace 3:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLKuQbU2stJhImj-
2ATCTPHQG7y55jiWwUyv



https://cinematomedia-project.eu/index.php/handbook/
https://cinematomedia-project.eu/index.php/handbook/
https://oercommons.org/courseware/lesson/121322/overview
https://www.youtube.com/playlist?list=PLKuQbU2stJhlmj-2ATCTPHQG7y55jiWUv
https://www.youtube.com/playlist?list=PLKuQbU2stJhlmj-2ATCTPHQG7y55jiWUv
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MODULO TRES
NARRATIVA Y DESARROLLO

NARRATIVO

Grupo Destinatario

Jovenes migrantes, de entre 18 y 30 afos, que han llegado
recientemente a Europa y se encuentran en proceso de integracién en
sus sociedades de acogida.

Descripcion General del Médulo

El mdédulo 3 se centra en el desarrollo de narrativas personales vy
colectivas y en la exploracidon de las técnicas para contar historias de
forma eficaz a través de los medios visuales. Este mdédulo estd disefiado

para ayudar a los participantes a expresar sus experiencias, emociones y

perspectivas, al tiempo que se fomenta la empatia y el entendimiento

entre companeros.

Mediante una combinacién de autorreflexién, ejercicios colaborativos y

actividades préacticas de narracién, los participantes aprenderan a:

e |dentificar y estructurar los elementos clave de wuna historia,
incluyendo la trama, los personajes, el escenario, el conflicto y la
resolucion.

e Crear narrativas personales que transmitan identidad, pertenencia y
resiliencia.

e Colaborar para crear narrativas colectivas que integren multiples
voces y perspectivas.

o Utilizar herramientas digitales y visuales para traducir historias escritas
en guiones graficos, imagenes o cortometrajes atractivos.

Al final del mddulo, los participantes tendran los conocimientos, las
habilidades y la confianza necesarios para comunicar sus historias de
manera eficaz, tanto a nivel individual como en grupo, y apreciaran el
poder de la narracién como herramienta para el crecimiento personal, la
conexion social y la comprensidén cultural.
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Resultados del Aprendizaje

Conocimientos
» Basic knowledge of digital camera functions, lighting and composition
techniques.
e Factual knowledge of audio and video recording tools, including
smartphone-based media capture.
e Conocimientos tedricos sobre la estructura narrativa, incluyendo la
trama, los personajes y la perspectiva.

Habilidades

e Construir narrativas personales y colectivas utilizando herramientas
digitales.

e Desarrollar una historia visual coherente, desde el concepto hasta el
esquema.

e llustrar la profundidad emocional y la claridad de las historias
mediante la creacion de personajes y dialogos.

Actitudes
e Estar dispuesto a compartir experiencias personales y escuchar a los
demaés con empatia.
e Estar abierto a colaborar con personas de diferentes origenes
culturales e identidades.
e Tener en cuenta el impacto emocional que tiene la narracién de
historias en uno mismo y en los demas.

Duracion
120 Minutos

Temas

e Exploracidn de narrativas personales: los participantes reflexionan
sobre sus propias experiencias e identifican historias significativas que
resaltan la identidad, la pertenencia vy la resiliencia.

e Desarrollo de la estructura de la historia: debate sobre elementos
narrativos como la trama, los personajes, el escenario, el conflicto y la
resolucidén, y cdmo organizar las historias de manera eficaz.

e Técnicas de narracién visual: los participantes aprenden a traducir
historias escritas en guiones graficos, imdgenes o videos cortos,
centrandose en la emocidn, el simbolismo vy la claridad.
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e Narrativa colaborativa: trabajando en grupos, los participantes
combinan historias individuales en narrativas colectivas, practicando
la empatia, la escucha y el intercambio cultural.

Preparacion

e Reserve una sala con sillas y mesas, un ordenador portatil, un
proyector y espacio suficiente para sesiones de trabajo y actividades
en grupos pequenos.

e Dado que se trata de un programa técnico, asegurese de disponer de
todo el equipo necesario antes del taller; compruebe que todos los
dispositivos que funcionan con bateria estén cargados y que haya
iniciado sesién en todos los programas de software y en linea que
necesitara para este taller de dos horas.

e Dado que se trata de un programa técnico, asegurese de disponer de
todo el equipo necesario antes del taller; compruebe que todos los
dispositivos que funcionan con bateria estén cargados y que haya
iniciado sesidn en todos los programas informaticos y en linea que
necesitara para este taller de dos horas.

* Si este plan de leccidn incluye folletos y hojas de trabajo, asegurese
de imprimir una copia para cada participante antes del taller.

* Informe a los participantes del propdsito del taller, sus objetivos y el
programa que se seguira.

e Ademas, aclareles que no es necesario que tengan experiencia o
conocimientos especiales en las dreas en las que recibiran formacién.

Equipo y Materiales
e Ordenador portatil
e Proyector
e Presentacion en PowerPoint
* Folletos para los participantes/hojas de papel
» Boligrafos, rotuladores
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FACE TO FACE LESSON PLAN

Introduccion
Duracion - 5 Minutos
Métodos - Discusion

Preséntese, dé la bienvenida a los participantes del taller y describa el
contenido de la sesidn de formacidn. Explique los objetivos y el desarrollo
de la sesion. Haga hincapié en la importancia de compartir experiencias
personales de forma respetuosa. A continuacion, firme la lista de
asistencia con todos los participantes.

Actividad de Calentamiento
Duracion - 20 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

* Reparta 2 o 3 notas adhesivas a cada participante.

e Pregunte: «Piensen en un momento que haya marcado quiénes son:
puede ser un recuerdo, un sentimiento o una simple imagen».

* Pida a los participantes que escriban una palabra o frase corta en cada
nota adhesiva (por ejemplo, «hogar», «familia», «esperanza», «nuevo
comienzo»).

e Los participantes colocan sus notas adhesivas en la pared o en el
rotafolio.

e Una vez que todos hayan afadido los suyos, lea algunos en voz alta y
pregunte: «;Qué observan en las palabras que hay en la pared?»,
«;Ven algun tema comun, como la identidad, la pertenencia o la
resiliencia?».

» Destaque estos patrones emergentes y relacione con la idea de que
contar historias es la forma en que damos sentido a estas
experiencias.

Objetivo: Fomentar la mentalidad narrativa de los participantes vy
demostrar visualmente la diversidad y las experiencias compartidas.
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Actividad 1: Creacion de una Narracion Personal
Duracion: 30 Minutos
Metodos: Actividad individual / Autorreflexion.

e Explique qué es una narracion personal: una historia breve basada en
la propia vida que transmite una idea o una transformacion.

e Reparta o muestre una estructura narrativa sencilla:

1.Comienzo: ; Ddnde y cudndo ocurre?

2.Parte central: ; Qué desafio o cambio se produce?

3.Final: ; Cémo se sintio? ; Qué aprendid?

e Dé a los participantes entre 10 y 15 minutos para escribir el borrador
de su historia.

* Pase entre ellos y ofrézcales dnimos u orientacion.

 Invite a 2-3 voluntarios a compartir su historia en voz alta (opcional,
pero recomendable).

e Reconozca su valentia y recuerde a todos que no hay una «forma
correcta» de contar una historia, y que la autenticidad es la clave.

Objetivo: Ayudar a los participantes a identificar y expresar una historia
personal significativa que refleje su identidad, crecimiento o resiliencia.

Actividad 2: Narracion Visual y Guion Grafico
Duraciéon: 30 Minutos
Métodos: Actividad basada en Proyectos

* Presente el concepto de guion grafico, que es un plan visual que
muestra cdmo se desarrolla una historia a través de imagenes.

» Muestre un ejemplo (impreso o digital) de un guion grafico sencillo de
un cortometraje o una tira cémica. Demuestre como cada fotograma
representa:

1.Una escena o un momento de la historia.

2.Expresiones faciales, gestos o elementos del fondo.

3.Tono emocional (color, luz, textura).

e Pida a los participantes que elijan entre 4 y 6 momentos clave de su
historia escrita y los dibujen en secuencia.
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e Animeles a afadir leyendas o didlogos breves para mostrar las
transiciones o las emociones.

e Recorra la sala para ofrecer comentarios, centrandose en la claridad
de la narracién, no en la habilidad para dibujar.

e Opcional: los participantes pueden utilizar herramientas digitales para
crear versiones visuales sencillas de su historia.

Objetivo: Ensefiar a los participantes a traducir historias escritas en
narrativas visuales y reforzar la planificacién de la narracion.

Actividad 3: Narrativa Colaborativa (Narrativa Colectiva)
Duracion - 30 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

e Forme grupos pequefios de 3 a 4 participantes.

e Pida a cada persona que comparta brevemente (2-3 minutos) la
esencia de su historia personal.

e Después de que todos hayan compartido, pida a cada grupo que
identifique:

1. Temas comunes (por ejemplo, cambio, valentia, hogar, crecimiento)

2.Emociones o imdgenes compartidas que conectan sus historias.

e A continuacién, el grupo crea una breve narracion colectiva,
mezclando elementos de cada historia en una minihistoria
cohesionada o un guion gréfico visual.

e Pueden elegir el formato: un texto breve, un collage visual o una
representacion oral.

e Conceda a los grupos entre 15 y 20 minutos para prepararse y 5
minutos para presentar su trabajo a la clase.

e Después de las presentaciones, dirija un breve debate de reflexidn:
«;Como se sintieron al fusionar diferentes voces en una sola historia?»
o «;Qué aprendieron sobre la colaboracién y la empatia?».

Objetivo: Desarrollar habilidades de colaboracidon y demostrar como las
multiples perspectivas enriquecen la narracion.
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Conclusion y Comentarios
Duracion - 5 Minutos
Métodos - Autorreflexion/Comentarios en grupo.

e En la sesidon de conclusion, invite a los participantes a compartir sus
opiniones sobre las actividades y las preguntas de autorreflexion.
Pregunte: «;Qué aprendieron sobre ustedes mismos?» y «;Qué
aprendieron sobre los demas?».

e Destaque el valor de cada historia y el poder de las narrativas
compartidas.

e Agradezca a los participantes y brinde orientacidn para los préximos
pasos: experimentacion personal con herramientas de narracién visual
y preparacion para el proximo taller.

Duracion total: 120 Minutos

Recursos
Recursos adicionales en YouTube para ayudar a los trabajadores juveniles
y facilitadores a impartir este taller:

e Formacién en narracion de historias (lista de reproduccion de
YouTube) » Estos videos contienen ejercicios, consejos y proyectos
sobre narracion de historias. Pueden servir como material
complementario o tareas opcionales para los participantes.

Enlance: Storytelling Training - YouTube

e Cdomo contar historias puede ayudar a mejorar la salud mental de los
jovenes | Elysia Butler | TEDxSaltLakeCity - Esta charla se centra en
como contar historias puede favorecer el bienestar emocional,
especialmente en los jovenes. Es especialmente relevante cuando se
trabaja con jévenes migrantes, traumas, resiliencia y sanacion a través
de la narrativa.

Enlance: How storytelling_could help improve youth mental health | Elysia
Butler | TEDxSaltLakeCity_



https://www.youtube.com/playlist?list=PLTDvPohSybx5okdUBeImKnitZKkJSiHaU
https://www.youtube.com/watch?v=w2EllvKl8iM
https://www.youtube.com/watch?v=w2EllvKl8iM
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MODULO CUATRO

EDICION Y POSPRODUCCION

Grupo Destinatario

Jovenes migrantes, de entre 18 y 30 afos, que han llegado
recientemente a Europa y se encuentran en proceso de integracién en
sus sociedades de acogida.

Descripcion General del Médulo
Introduccion al software de edicién de fotos y videos, técnicas para
editar y montar historias visuales, creacidon de una narrativa coherente a
partir de material y imagenes sin editar.

Resultados del Aprendizaje

Conocimientos
e Conocimientos basicos de programas de edicidn de fotografia y video
(por ejemplo, Canva, DaVinci Resolve, etc.).
e Conocimientos practicos del proceso de edicién, incluyendo recortes,
transiciones y efectos.
e Conocimientos practicos sobre derechos de autor y atribucidén en
proyectos multimedia.

Habilidades
e Editar medios audiovisuales para producir un producto final
coherente y atractivo.
e Organizar archivos multimedia, lineas de tiempo y secuencias de
manera eficiente.
» Aplicar mejoras graficas y de audio basicas para aumentar el impacto
de la historia.

Actitudes
e Estar dispuesto a perfeccionar y reelaborar el contenido para lograr
mayor claridad e impacto.
» Estar abierto a explorar diferentes estilos de edicidn creativa.
e Ser respetuoso con la propiedad intelectual y la atribucidon adecuada
de los medios.
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Duracion
120 Minutos

Temas

Ciudadania digital responsable
Creatividad

Autoexpresion

Edicién basica de fotos y videos
Narrativa visual

Preparacion

e Reserve una sala con sillas y mesas, un ordenador portatil, un proyector y
espacio suficiente para sesiones de trabajo y actividades en grupos
pequefos.

e Dado que se trata de un programa técnico, asegurese de disponer de
todo el equipo necesario antes del taller; compruebe que todos los
dispositivos que funcionan con bateria estén cargados y que haya
iniciado sesidn en todos los programas de software y en linea que
necesitara para este taller de dos horas.

o Si este plan de leccién incluye folletos y hojas de trabajo, asegurese de
imprimir una copia para cada participante antes del taller.

e Informe a los participantes del propdsito del taller, sus objetivos y el
programa que se seguira.

e Ademas, aclareles que no es necesario que tengan experiencia o
conocimientos especiales en las areas en las que se impartird la
formacion.

Equipo & Materiales

e Ordenador o tableta para mostrar los programas de edicién.

o Teléfonos inteligentes de los participantes (actividades 2 y 3).

e Auriculares opcionales (si los jovenes quieren escuchar musica en sus
dispositivos mientras editan).

e Proyector y altavoces.

e Presentacion de PowerPoint.

e Cuadernos o papeles.

e Boligrafos.

e Imégenes o fotogramas de video impresos en tarjetas o en formato
digital.

o Tarjetas de colores: una verde y una roja por participante.

e Pizarra blanca o rotafolio + rotuladores.
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PLAN DE CLASES PRESENCIALES

Introduccion
Duracion - 10 Minutos
Metodos - Presentacion

Preséntese al grupo y déles la bienvenida. Explique brevemente los
objetivos del taller: cédmo guiar a los jovenes en el uso basico de
programas de edicion de fotos y videos, cdmo construir una narrativa
visual coherente y cédmo comprender los principios béasicos de los
derechos de autor. Aclare el programa: 20 minutos de actividades
iniciales, 30 minutos de préactica guiada, 30 minutos de trabajo en
parejas, 30 minutos de juego de publicacion responsable y 5 minutos de
clausura. A continuacion, firme la lista de asistencia.

Rompehielos - “Rompecabezas de Edicion”
Duracién - 25 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

Presente a los jovenes la idea de que la edicidn no consiste solo en

cortar videos, sino en dar forma a una historia.

» Divida el grupo en pequefios equipos (3 personas).

Entregue a cada grupo varias fotos o fotogramas de video mezclados.

Por ejemplo:

Una maleta cerrada.

Un aeropuerto.

Una persona caminando por la calle.

Alguien saludando desde una casa.

Explique que deben organizarlas para crear una historia corta con un

principio, un desarrollo y un final.

e Pida a los alumnos que piensen en un titulo para su historia y lo
escriban en un papel.

e Cuando todos hayan terminado, cada grupo muestra la secuencia que
ha creado y explica por qué ha elegido ese orden.

* Concluya explicando que la edicién de videos es muy similar a este

juego: consiste en ordenar imagenes y clips para que tengan sentido

como historia.

STV
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Actividad 1: Conceptos Basicos de Edicion Practica
Duracion - 20 Minutos
Métodos - Debate / Actividad Individual / Autorreflexion

e Descargue un programa de edicién sencillo, como CapCut o Inshot.

e Proyecte su pantalla para que los jévenes estudiantes puedan ver lo
que les va a explicar.

e Muéstreles claramente:

= Cdémo grabar y subir videos directamente desde la aplicacion, o

subirlos desde la galeria de su teléfono.

Cdmo colocar el clip en la linea de tiempo.

Cdmo recortar lo que no necesitan en su video.

Cdémo fusionar dos clips con una transicién sencilla.

Cdémo afiadir texto a sus videos.

Cdmo affadir musica de fondo.

Una vez que les haya ensefiado esto, dé a los jévenes 10 minutos para

crear un video corto de unos 20-30 segundos utilizando un par de

clips, texto y musica.

e Cuando lo hayan hecho, dales otros 10 minutos para que repitan el
mismo proceso de edicion en sus propios dispositivos. Pasea por la
sala para ayudar a quienes se queden atascados.

e Cuando todos hayan terminado, haz un repaso rapido preguntando:
;Qué fue lo més facil de editar los videos? ;Qué fue lo mas dificil?

U U Ui

Actividad 2: Mi Historia en Clips
Duracion - 40 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

e Organiza a los j6venes en parejas o pequefios grupos de tres.

e Como ya han descargado la aplicacion de edicidn gratuita en sus
dispositivos en la actividad anterior, explicales que van a crear una
historia corta utilizando cinco clips o imagenes.

e Cada grupo debe elegir libremente los materiales basandose en lo
que consideren que les identifica en sus vidas o en sus rutinas diarias.

e Estos materiales pueden incluir, por ejemplo: una puerta, una calle,
una mano que saluda, una comida, un amanecer.
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e Elreto consiste en crear juntos un video de no mas de un minuto en el
que se cuente una historia de sus vidas o rutinas diarias relacionada
con los objetos que han elegido.

* Las historias pueden titularse ‘Mi historia en Europa’ o ‘Un dia que me
hace feliz’. Es importante elegir un principio, un desarrollo y un final, y
afiadir un titulo y musica.

e Para que sea mas divertido, diles que piensen en afiadir un «toque
creativo»: por ejemplo, utilizando un titulo divertido, eligiendo musica
que transmita emocidén o jugando con un orden inesperado de
imagenes.

e Dales 20 minutos para editar. Animales a experimentar,
independientemente de si el resultado es perfecto o no: lo importante
es que se expresen y trabajen en equipo.

e Al final, proyecta algunos de los videos y celebra cada uno como si
fuera el estreno de una pelicula. Aplaude después de cada proyeccion
y pide a cada grupo que explique en una frase lo que querian
transmitir.

Actividad 3: Derechos de Autor o Derechos de Copia
Duracion - 20 Minutos
Métodos - Actividad grupal / Autorreflexion

e Explique en términos sencillos qué significa el copyright: «Significa
que no se puede utilizar ninguna cancidén o video de Internet sin
permiso».

e Explique que hay recursos gratuitos disponibles y que siempre es
importante pedir permiso si alguien aparece en un video o una foto.

e Después de las explicaciones basicas, entregue a cada joven dos
tarjetas de colores, una verde y otra roja.

e A continuacion, léeles diferentes situaciones y ellos levantaran la
tarjeta verde si creen que es correcto o la roja si creen que es
incorrecto. Ejemplo:

= Usar una cancion de Spotify en mi video.

(Rojo. La musica de Spotify esté protegida por derechos de autor y no se

puede descargar ni utilizar fuera de la aplicacién).
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= Descargar una pelicula de forma gratuita desde una pagina web pirata.
(Rojo. Esto es pirateria y no respeta los derechos de autor).

= Hacer una foto y subirla a Instagram.

(Verde. Es tu creacion, puedes publicarla libremente).

= Usar un dibujo de Google para el pdster de tu clase.

(Rojo. Aunque esté en Google, tiene derechos de autor).

= Compartir un video de TikTok que has creado en las redes sociales.
(Verde. Es tu propio contenido).

= Vender camisetas con el logotipo de Marvel sin permiso.

(Rojo. Las marcas comerciales y los logotipos estan protegidos).

= Escribir una cancién original y cantarla en un concierto escolar.
(Verde. Es tuyo, puedes usarlo).

= Subir a Internet un libro en formato PDF que todavia se vende en las
librerias.

(Rojo. Lo estas distribuyendo sin permiso).

= Descargar musica de Spotify con software pirateado para evitar pagar.
(Rojo. Es un uso ilegal).

= Usar una cancidn para editar tu propio video y publicarlo como tu
propio audio.

(Rojo. La cancién debe tomarse y etiquetarse directamente de la red
social donde se publicara el video).

= Copiar un parrafo de Wikipedia y no citar la fuente.

(Rojo. Aunque sea gratuito, siempre debes citar la fuente).

= Utilizar imagenes de una pagina con licencias gratuitas (por ejemplo,
Unsplash) y dar crédito.

(Verde. Esta permitido).

= Comprar un videojuego y luego prestarselo a un amigo.

(Verde. Puedes compartir fisicamente lo que compras).

* Después de cada caso, explique brevemente por qué.

e Termine escribiendo una lista sencilla en la pizarra con ellos, con tres
reglas basicas:

1. Utilice material propio o gratuito.

2.Pida permiso si aparece alguien.

3.Siempre cite al autor cuando utilice el trabajo de otra persona.
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Conclusion and Comentarios
Duracion - 10 Minutos
Métodos - Autorreflexion / Comentarios en Grupo

e En la sesién de clausura, invite a los participantes a compartir sus
opiniones sobre las actividades y las preguntas de autorreflexion.

e Pregunte al grupo qué es lo que mas les ha gustado del taller y qué les
gustaria practicar mas en el futuro.

e Recuérdeles que lo importante es aprender a organizar imagenes y
videos para contar historias y hacerlo de una manera segura y
respetuosa.

e Agradezca a los participantes su asistencia y despidase cordialmente.

Duracion Total: 120 Minutos

Recursos
Enlace 1:
https://www.garridoydonaque.com/blog/que-es-copyright-significado

Enlace 2:
https://www.wipo.int/documents/d/respect-for-ip/docs-es-respect-for-
copyright-spanish_teachers.pdf

Enlace 3:
https://www.dropbox.com/es_ES/resources/video-editing-for-beginners

Enlace 4:

https://www.anymp4.com/es/editor/capcut-vs-
inshot.html#:~:text=Tanto%20CapCut%20como0%20InShot%20son%20
excelentes%20opciones%20para%20principiantes.,una%20herramienta
%20f%C3%A1cil%20de%20usar.

Enlace 5:
https://psicologiaymente.com/social/dinamicas-integracion-grupal
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MODULO CINCO
DEFENSA DE CAUSAS Y PARTICIPACION

CIUDADANA A TRAVES DE
LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

Grupo Destinatario

Jovenes migrantes, de entre 18 y 30 afos, que han llegado
recientemente a Europa y se encuentran en proceso de integraciéon en
sus sociedades de acogida.

Descripcion General del Médulo

Comprender el papel de la narracion visual en la defensa de causas,
estrategias para presentar y compartir historias visuales con un publico
mas amplio, colaborar con responsables politicos, lideres comunitarios y
el publico en general para fomentar una mayor comprensién y apoyo a
las cuestiones relacionadas con los migrantes.

Resultados del Aprendizaje

Conocimientos

» Conocimientos facticos sobre los canales de comunicacién publica
(redes sociales, exposiciones, mesas redondas).

» Conocimientos facticos sobre temas clave de derechos humanos e
inclusion social relevantes para los jévenes migrantes.

e Conocimiento tedrico de los medios de comunicacion como
herramienta para la defensa y el compromiso civico.

Habilidades

e Diseflar campafias en medios visuales que sensibilicen sobre
cuestiones sociales.

e Presentar narrativas visuales con confianza en foros publicos o
politicos.

e Evaluar el alcance y el impacto de la defensa a través de la narracion
digital.
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Actitudes
e Disposicion a utilizar la voz personal para la defensa y el cambio
comunitario.
e Apertura a la colaboracion con responsables politicos, compafieros y
publicos més amplios.
e Consideracion de publicos diversos y mensajes inclusivos.

Duracion
120 Minutos

Temas
e La narracién de historias como método de defensa
e Defenda de causas e impacto social
e Cicloy elementos de la campafia

Preparacion

e Reserve una sala con sillas y mesas, un ordenador portatil, un
proyector y espacio suficiente para sesiones de trabajo y actividades
en grupos pequenos.

e Dado que se trata de un programa técnico, asegurese de disponer de
todo el equipo necesario antes del taller. Compruebe que todos los
dispositivos que funcionan con bateria estén completamente
cargados y que haya iniciado sesion en todos los programas
informaticos y en linea necesarios.

» Sieste plan de lecciones incluye folletos y hojas de trabajo, asegurese
de imprimir una copia para cada participante antes del taller.

e Informe a los participantes del propdsito, los objetivos y el programa
del taller.

e Ademads, aclareles que no es necesario que tengan experiencia o
conocimientos especiales en las areas en las que se impartird la
formacion.

Equipo & Materiales
e Ordenador portatil.
» Rotafolio y rotuladores.
» Lista impresa de tarjetas (como se indica a continuacion).
e Notas adhesivas.
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PLAN DE CLASES PRESENCIALES

Introduccion
Duracion - 5 Minutos
Métodos - Debate

Preséntese, dé la bienvenida a los participantes del taller y describa el
contenido de la sesidon de formacion. A continuacidon, firme la lista de
asistencia con todos los participantes.

Rompehielos - “Hi, Ha, Ho”
Duracion - 10 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

Energizante: “Hi, Ha, Ho”
e Para energizar a los participantes, crear ritmo y conexion en el grupo,
fomentar la risa y aliviar la tensidn con un juego divertido, tonto e
inclusivo.

Preparacion del Energizante:

e Los participantes se colocan en circulo y, a continuacidn, el facilitador
les presenta los tres sonidos y movimientos:

e «HI»: la persona aplaude y empuja las manos hacia abajo, hacia
cualquier persona del circulo (no solo hacia la izquierda o la derecha),
eligiendo a una nueva persona a la que pasar la energia.

* «Ha»: la persona elegida responde aplaudiendo de abajo hacia arriba
y diciendo «Ha».

e «Ho»: las dos personas situadas exactamente a la derecha y a la
izquierda de la persona que ha dicho «Ha» responden
inmediatamente aplaudiendo hacia el centro y diciendo «Ho» al
mismo tiempo.

Pasos para Activarse:

e Formar un circulo. El facilitador explica y demuestra los tres
movimientos lentamente.

e Todos practican juntos «Hi», «Ha» y «Ho» para familiarizarse con los
gestos y el ritmo.

e Una persona (A) comienza diciendo «Hi» y elige a otra persona (B) del
circulo haciendo un gesto de aplauso hacia abajo en su direccidn.
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e Esa persona (B) debe responder rapidamente con «Ha» (aplaudiendo
hacia arriba).

e |Inmediatamente, las personas a su izquierda y derecha deben
responder con «Ho» (aplaudiendo hacia el centro (B)).

e La persona que dijo «Ha» comienza entonces una nueva ronda
diciendo «Hi» a otra persona, y el patrén continua.

e Si alguien duda, dice la palabra equivocada o hace el gesto
incorrecto, queda «fuera» de esa ronda.

Continda durante 5-10 minutos hasta que todos se hayan animado y
estén riendo.

Actividad 1: Actividad Introductoria a la Narracion de
Historias y la Defensa Social

Duracion - 20 Minutos

Métodos - Actividad en grupo

e Una vez que se haya creado la energia en la sala y el entorno esté listo
para que los participantes den inicio al mdédulo, se debe llevar a cabo
esta actividad para presentarles uno de los temas del mddulo: la
narracidon de historias como herramienta de sensibilizacion y defensa
de causas sociales.

e Esta actividad invitard a los jovenes a utilizar su entorno, su
imaginacidon y sus perspectivas personales para crear y compartir
escenas visuales breves e impactantes que transmitan un mensaje de
inclusidn, identidad o esperanza. Les preparard para el resto de la
sesion sobre la participacion publica a través de los medios de
comunicacion.

Materiales necesarios para esta actividad:
e En esta actividad, cada grupo necesitara utilizar uno de sus teléfonos
inteligentes, un temporizador y un conjunto de temas breves, como:
1. «Pertenencia»
2.«El hogar es...»
3.«Una frontera cruzada»
4.«Esperanza en un nuevo lugar»
5.«Mi fuerza»
©.«Ser visto»
7.«No somos estadisticas»
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Pasos de la actividad:

e Explique la actividad: «En este calentamiento, los participantes
explorardn cdémo wuna sola imagen puede contar una historia
poderosa. Esta actividad no se trata de la perfeccion, sino de
compartir su perspectiva con nosotros.

e Divida el grupo en parejas o pequefios trios, asegurandose de que
sean grupos mixtos que quizd no se conozcan bien, como se observo
en modulos anteriores.

e A cada equipo se le entrega una tarjeta con una indicacion. Su misién
es capturar una imagen de los elementos que crean/encuentran, o
una pose que represente creativamente el tema, utilizando a los
demas, el entorno y cualquier objeto cercano.

e Cada equipo compartira su foto y explicara en 2 o 3 frases:

1.Qué muestra la imagen.

2.Por qué eligieron esa interpretacion.

3.Qué mensaje esperan que transmita.

e A continuacion, se puede realizar una reflexion de 5 minutos sobre la
actividad, en la que los participantes pueden destacar cémo la
narracidon visual sirve como herramienta para la visibilidad y la
conexion, y cémo los momentos sencillos pueden dar lugar a
mensajes poderosos.

Esta actividad crea un puente seguro y estimulante, que sienta las bases
para sesiones mas profundas sobre la participacion publica, la narracion
de historias y la participacidn civica.

Actividad 2: ;Qué es la Sensibilizacion y Defensa de Causas
Sociales?

Duracion - 20 Minutos

Métodos - Actividad en grupo

e Basdndose en la reflexion sobre las actividades anteriores, el
facilitador debe relacionar esto con la sensibilizacion social para
asegurarse de que los participantes sean conscientes de su
significado y tengan una comprension colectiva de lo que implica la la
sensibilizacion y defensa de causas sociales antes de sumergirse en su
estructura practica a través de esta breve actividad.
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Materiales necesarios para esta actividad:

e Afirmaciones preparadas previamente sobre la defensa de causas
(verdadero/falso, de acuerdo/en desacuerdo)

» Un rotafolio

e Un boligrafo

Pasos de la actividad:

» La persona facilitadora explica que, a partir de la actividad anterior, se
propone profundizar en el significado del término “Sensibilidad
Social”, explorando qué representa realmente para cada persona, ya
que la defensa y sensibilizacién social es algo profundamente
personal, cultural y contextual.

e La persona facilitadora divide el espacio en dos zonas, sefialando los
extremos como “Totalmente de acuerdo” y “Totalmente en
desacuerdo”.

e Se invita a las personas participantes a explorar el significado de la
defensa y sensibilizacion social respondiendo a varias afirmaciones.

e La persona facilitadora leera las siguientes afirmaciones una por una:

1. “La defensa de causas sociales siempre implica protestar.” (Falso)

2.“Necesitas ser una persona experta para defender una causa.”
(Falso, cualquier persona puede hacerlo)

3.“Las redes sociales son la unica herramienta para defender una
causa.” (Falso, existen muchas herramientas diferentes)

4.“La defensa de causas sociales es unicamente algo politico.” (Falso,
también es algo profundamente personal, cultural y social)

5.“Debes ser una persona ruidosa o muy visible para defender bien
una causa.” (Falso)

6. “El arte puede ser una forma poderosa de sensibilizacién y defensa
social.” (Verdadero)

7.“La defensa de causas sociales debe ser siempre no violenta.”

(Verdadero)

. “Si nadlie escucha, defender una causa es indtil.” (Falso)

9.“Se puede defender una causa simplemente escuchando.”

(Verdadero)
10.“La fotografia solo sirve para la sensibilizacién online.” (Falso,
también puede utilizarse en exposiciones, instalaciones, etc.)

1.“Las historias personales pueden tener mds impacto que las
estadisticas en la sensibilizacién social.” (Verdadero)

0o
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12. “Las historias personales pueden tener mds impacto que las
estadisticas en la sensibilizacién social.” (Verdadero)

13. “La defensa de causas sociales solo es necesaria cuando hay una
crisis.” (Falso)

* Después de cada afirmacion, la persona facilitadora pedird a todos los
que respondan «verdadero» que se muevan hacia la derecha y a los
que no estén de acuerdo que se muevan hacia la izquierda, y trazara
una linea en el centro para indicar la neutralidad. Asimismo, la persona
facilitadora deberd escribir la pregunta, trazar una linea y colocar un
punto donde se haya situado la mayoria de las personas, y otro punto
de diferente color para la respuesta correcta . Este método permitira a
las personas participantes evaluar su aprendizaje en cada aspecto al
finalizar la actividad.

e A continuacion, la persona facilitadora ofrecera una breve explicacion
sobre la sensibilizacion y defensa de causas sociales basandose en las
respuestas anteriores y planteara una pregunta rapida de reflexién
para que los participantes debatan: “;Qué entienden ahora de manera
diferente sobre la defensa y sensibilizacién social?”. Esto servirda como
punto de partida para profundizar posteriormente en las herramientas
y estrategias de la sensibilizacién y defensa de causas sociales.

Actividad 3: ;Qué es el Ciclo de Campaia?
Duracion - 15 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

e Una vez que los participantes conozcan la narracion de historias y la
sensibilizacion social, los facilitadores introducirdn el concepto de
campafia como método de sensibilizacidn, ayudando a los
participantes a identificar y ordenar de forma colaborativa sus
elementos clave, y a comprender cémo se conectan en un ciclo.

Materiales necesarios para esta actividad:
e Rotafolios.
e Boligrafos.
» Tarjetas impresas con los pasos de la campafia (1 juego por grupo).
Las tarjetas son las siguientes:
e Definir el problema y el objetivo.
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e [dentificar el publico objetivo.

e Desarrollar el mensaje.

o FElegir las herramientas/canales.
* Planificar las actividades.

o Establecer un calendario.

e Lanzarlo campadia.

o Supervisar y evaluar el impacto.

Pasos de la actividad:
El facilitador presenta el juego:

» El facilitador debe explicar a los participantes los elementos clave de
una campafa exitosa y su ciclo, permitiéndoles defender con éxito la
causa Yy garantizar la difusion y la comunicacion.

e Divida a los participantes en pequefios grupos de tres y entregue a
cada grupo un juego de tarjetas con los pasos de la campafia y un
rotafolio.

e Cada grupo trabajard en conjunto y colocara cada tarjeta de pasos en

el orden en que cree que debe seguir una campanfa.

A continuacidn, cada grupo representara su orden de los ciclos de la
campana.

A continuacién, el facilitador debe presentarles los elementos
estandar ordenados de la campafia, junto con una breve descripcion
de cada campania.

Este juego sienta las bases para la siguiente actividad, en la que los
participantes aplican estos conocimientos para debatir en detalle los
elementos de la campafa.

Actividad 4: Comprender los Elementos del Ciclo de la
Campana.

Duracion - 15 Minutos

Métodos - Actividad en grupo

Una vez que los participantes conozcan los aspectos principales y el ciclo
de las campanfas, esta actividad les ayudara a clasificar los componentes
de la campafa segun elementos clave y a crear conjuntamente un mapa
completo de la campana.
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Materiales necesarios para esta actividad:
e Rotafolios.
* Rotuladores y boligrafos de colores.
e Notas adhesivas.
o Lista impresa de los elementos de la campafia (una por grupo)

OBJETIVO
e Descripcion del problema
e Objetivo de la campafia
e Visién del cambio

DESTINATARIOS

* Responsables politicos

e Jovenes

e Ancianos de la comunidad
e Empresas locales

MENSAJE

e Hashtag

Eslogan de la campafia
Testimonio personal

Pie de foto de las publicaciones
Llamada a la accidn

HERRAMIENTAS / CANALES
¢ Redes sociales

Carteles/folletos

Arte callejero

Mesa redonda

Podcast

ACTIVIDADES
e Marcha o protesta
e Campafia de recogida de firmas
e Video/fotografias narrativas
e Charla en colegios
e Exposicion
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IMPACTO / EVALUACION
e Comentarios de la comunidad
Cambio de politica
e Numero de visitas o comparticiones
Reunidn de seguimiento con las partes interesadas

Pasos de la Actividad:

e El facilitador debe dividir a los participantes en los mismos grupos y
pedirles que coloquen los subelementos en el lugar o la categoria
correctos.

e Cada grupo debe recibir las tarjetas y las hojas de rotafolio, y luego
trabajar en equipo durante 10 minutos para colocarlas en su lugar.

e A continuacién, cada grupo compartird algunas de las tarjetas junto
con sus explicaciones hasta que todas las tarjetas estén colocadas en
el mapa central de la campafia.

e A continuacion, el facilitador debe hacer un resumen de estos
elementos, destacando los componentes que faltan o los que se han
malinterpretado, y resaltando la importancia de cada subelemento.

Actividad 5: jDisefia tu concurso de campaiia!
Duracion - 25 Minutos
Métodos - Actividad en grupo

e En esta etapa, los participantes deben conocer los elementos vy
canales de la narracion de historias, la sensibilizacion y defensa social,
y las campafias. Ahora pueden elaborar su plan de campafia de
promocidn para diferentes publicos, utilizando elementos visuales y
adaptando su estilo de comunicacidn en consecuencia.

Materiales necesarios para esta actividad:
Tarjetas impresas con los Roles del publico:

* Responsable politico

e Joven

e Periodista

e Artista

e Personal de una ONG

e Usuario de redes sociales

e Patrocinador empresarial
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Pasos de la Actividad:

e El facilitador debe dividir a los participantes en los mismos grupos que
en la actividad introductoria, permitiéndoles utilizar las imagenes y los
elementos visuales que han creado.

» El facilitador explica el reto, que consiste en que cada grupo presente
su campafa, desempefie el papel de publico y, a continuacion,
planifique una campafia con sus elementos correspondientes,
incluyendo un canal de redes sociales y una publicacion elegidos, en
los que su historia debe adaptarse al publico.

» Cada grupo debe crear su campafia en consecuencia para mostrar
sus historias, asi como preparar una presentacion breve, clara y
especifica para el publico utilizando elementos visuales que dure un
minuto.

e Cada grupo presentara su idea y su campafa a su publico especifico,
y el resto de los participantes o el facilitador podran hacer preguntas
sobre su presentacion (actuando como publico) después.

A continuacion, los participantes y los facilitadores calificardn y daran
su opinién sobre el trabajo de cada grupo, y un grupo sera el ganador.

Conclusion and Comentarios
Duraci’'n - 10 Minutos
Métodos - Autorreflexion

e Por Ultimo, con el fin de ayudar a los participantes a reflexionar sobre
su proceso de aprendizaje durante el médulo, se llevard a cabo una
breve actividad para recabar sus comentarios.

Materiales necesarios para esta actividad:

e Tarjeta impresa con los simbolos de una maleta, una lampara y un
signo de interrogacién.

e Un rotafolio.

e Boligrafos o rotuladores.

e Notas adhesivas.
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Pasos de la Actividad:

» El facilitador debe proporcionar a los participantes notas adhesivas en
las que puedan escribir sus comentarios segun las diferentes tarjetas
pegadas en un rotafolio general. Una tarjeta debe llevar la etiqueta
«Maleta», que significa una cosa que han aprendido o disfrutado vy
que quieren llevarse consigo.

* Maleta: cosas y habilidades que han aprendido o disfrutado y que
quieren llevarse consigo.

* Una lédmpara: cosas en las que quieren pensar mds y que aun les
interesa explorar.

e Un signo de interrogacion: un espacio abierto en el que pueden
compartir sus comentarios sobre como se sienten, cualquier
recomendacidn, retos o cualquier otra idea que quieran compartir.

e A continuacion, cada participante debe reflexionar y colocar las notas
adhesivas con sus respuestas en el rotafolio, debajo de cada
categoria. Pueden hacerlo de forma andnima.

e A continuacién, el facilitador puede llevar a cabo una actividad de
reflexion con los participantes leyendo en voz alta algunas de las
notas e invitando a voluntarios a compartir una de sus notas en voz
alta, asi como cualquier idea o comentario.

Duracion Total: 120 Minutos
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	Mostrará la actividad eligiendo una imagen y compartirá una breve reflexión en tres partes: qué se muestra en la imagen, qué representa personalmente y qué le gustaría que los demás notaran al respecto.
	Dará dos minutos a los participantes para que seleccionen en silencio su imagen y piensen en lo que quieren compartir.
	Pedirá a los participantes que se agrupen por parejas y se turnen para compartir sus reflexiones, dando un minuto a cada persona.
	Reunirá al grupo e invite a algunos voluntarios a compartir con todos la imagen que han elegido y su reflexión.
	Resumirá el punto clave de que las imágenes pueden comunicar ideas y emociones complejas, y relacionará esto con el enfoque del módulo sobre la narración visual y PhotoVoice.
	Actividad 1: ¿Qué es la Narración Digital y PhotoVoice? Duración: 30 Minutos Métodos: Debate/Actividad en grupo
	Actividad 2 - Explorar la Identidad a través de Imágenes Duración - 30 Minutos Métodos - Actividad en grupo/Autorreflexión
	Esta actividad animará a los participantes a expresar aspectos de su identidad, experiencias y perspectivas mediante la fotografía, y les proporcionará un espacio seguro y propicio para que reflexionen sobre lo que más les importa y cómo pueden comunicar esas ideas a través de imágenes. Los participantes trabajarán en pequeños grupos para tomar fotos simbólicas relacionadas con un tema, como el hogar, el viaje, los colores, el movimiento, las conexiones o la comunidad (esto es importante para no despertar emociones fuertes en los migrantes nuevos o desplazados que puedan estar sufriendo traumas). El objetivo será mostrar cómo la fotografía puede capturar sentimientos e historias sin depender únicamente de las palabras. Esta actividad fomentará la confianza creativa y preparará a los participantes para crear sus propias historias visuales personales más adelante en el programa.
	En esta actividad, el facilitador:
	Presentará el objetivo de la actividad explicando que los participantes tomarán fotos para expresar sus ideas sobre la identidad y la experiencia sin recurrir a las palabras.
	Mostrará las tarjetas temáticas y explicará que cada grupo trabajará con un tema, que servirá de guía para las imágenes que capturen.
	Recordará a los participantes las normas de consentimiento y privacidad:
	No se deben fotografiar rostros sin un permiso claro, es decir, sin consentimiento por escrito.
	Es aceptable tomar fotos abstractas o simbólicas en lugar de representaciones literales.
	Las fotos deben reflejar respeto y sensibilidad hacia los demás.
	Dividirá a los participantes en pequeños grupos y distribuya las tarjetas temáticas de manera que cada grupo tenga un tema diferente.
	Proporcionará a cada grupo un teléfono inteligente o una cámara digital, asegurándose de que todos tengan acceso a un dispositivo.
	Explicará que los grupos tendrán 15 minutos para moverse por la sala o por los alrededores del recinto y tomar tres fotos que representen mejor su tema.
	Recorrerá los grupos, ofreciendo orientación y sugerencias sobre la composición y el encuadre utilizando un lenguaje sencillo.
	Actividad 3: Carrusel de Narración Ética Duración: 30 minutos Métodos: Debate / Actividad en grupo / Estudio de caso
	Consentimiento y privacidad: un participante quiere fotografiar a una persona de la comunidad que no sabe que la foto se compartirá públicamente.
	Estereotipos y prejuicios: una foto muestra a un grupo de personas de una manera que podría reforzar los estereotipos negativos sobre su cultura.
	Seguridad y uso compartido: una foto incluye información confidencial, como una ubicación o datos personales, que podrían poner en riesgo a alguien si se publica en línea.
	Cada escenario también debe incluir una pregunta orientativa, por ejemplo:
	¿Cuál es la opción más respetuosa en esta situación?
	¿Qué podrías hacer de otra manera para evitar daños?
	¿Cómo protegerías a la persona o al grupo que aparece en esta imagen?
	En esta actividad, el facilitador:
	Explicará que las consideraciones éticas son una parte importante de la narración visual.
	Presentará las tres estaciones y explicará que cada uno tiene que explorar un desafío ético diferente relacionado con el consentimiento, los estereotipos o la seguridad.
	Dividirá a los participantes en tres grupos pequeños y asignará a cada grupo una estación de inicio.
	Indicará a los grupos que lean el escenario de su estación y debatan juntos la pregunta guía.
	Pedirá a cada grupo que escriba sus ideas o soluciones clave en el papel de rotafolio que se proporciona en su estación, utilizando un rotulador de color para cada grupo, de modo que se puedan identificar sus respuestas.
	Concederá seis minutos por estación antes de rotar los grupos en el sentido de las agujas del reloj a la siguiente estación.
	Se asegurará de que todos los grupos visiten todas las estaciones rotando dos veces.
	Reunirá a los participantes después de la última rotación y recorrerá la sala con el grupo, revisando las notas del rotafolio en cada estación.
	Conclusión y comentarios Duración: 5 Minutos Métodos: Autorreflexión/Comentarios en Grupo
	Duración Total: 120 Minutos
	Recursos
	Enlace 2 (Video de YouTube)
	Profesores Transformadores (Narración digital): mejorar la motivación, la autonomía y el compromiso — Este vídeo explora cómo la narración digital puede aumentar la motivación, fomentar la autonomía e impulsar el compromiso de los alumnos, aspectos todos ellos relevantes para los talleres con público joven.
	https://youtu.be/XDJ4FAC6vHQ?feature=shared
	Enlance 3 (Recurso Educativo Abierto)
	Programa Educativo de Narración Digital (Narración para Jóvenes) —  Este manual y kit de herramientas, que se pueden descargar gratuitamente, ofrecen orientación paso a paso, ideas para lecciones y enfoques de desarrollo de capacidades para los trabajadores juveniles que desean utilizar la narración digital en la educación no formal. Incluye tanto teoría como ejercicios prácticos.
	https://storytellingforyouth.com/project-results/
	MÓdulO DOS Habilidades técnicas en fotografía y videografía
	Resultados del Aprendizaje Conocimientos
	Habilidades
	Actitudes

	Temas
	Preparación
	Equipo & Materiales
	Plan de clases presenciales
	Introducción Duración - 5 Minutos Métodos - Debate
	Rompehielos Duración: 20 Minutos Métodos: Actividad grupal e Individual.

	Actividad 1  Duración - 35 Minutos Métodos - Presentación
	Actividad 2 Duración - 50 Minutos Métodos - Actividad grupal
	Conclusión y Comentarios Duración: 10 Minutos Métodos: Autorreflexión/Comentarios en grupo.
	Duración Total: 120 Minutos
	Recursos
	Módulo Tres Narrativa y desarrollo narrativo
	Resultados del Aprendizaje Conocimientos
	Habilidades
	Actitudes
	Temas
	Preparación
	Equipo y Materiales
	Face to face lesson plan
	Introducción Duración - 5 Minutos Métodos - Discusión
	Actividad de Calentamiento Duración - 20 Minutos Métodos - Actividad en grupo

	Actividad 1: Creación de una Narración Personal Duración: 30 Minutos Métodos: Actividad individual / Autorreflexión.
	Actividad 2: Narración Visual y Guion Gráfico Duración: 30 Minutos Métodos: Actividad basada en Proyectos
	Actividad 3: Narrativa Colaborativa (Narrativa Colectiva) Duración - 30 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Conclusión y Comentarios Duración - 5 Minutos Métodos - Autorreflexión/Comentarios en grupo.
	Duración total: 120 Minutos
	mÓDULO CUATRO edición y posproducción
	Resultados del Aprendizaje Conocimientos
	Habilidades
	Actitudes

	Temas
	Preparación
	Equipo & Materiales
	Plan de clases presenciales
	Introducción Duración - 10 Minutos Métodos - Presentación
	Rompehielos - “Rompecabezas de Edición” Duración - 25 Minutos Métodos - Actividad en grupo

	Actividad 1: Conceptos Básicos de Edición Práctica Duración - 20 Minutos Métodos - Debate / Actividad Individual / Autorreflexión
	Actividad 2: Mi Historia en Clips Duración - 40 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Actividad 3: Derechos de Autor o Derechos de Copia Duración - 20 Minutos Métodos - Actividad grupal / Autorreflexión
	⇒ Descargar una película de forma gratuita desde una página web pirata.  (Rojo. Esto es piratería y no respeta los derechos de autor). ⇒ Hacer una foto y subirla a Instagram.  (Verde. Es tu creación, puedes publicarla libremente). ⇒  Usar un dibujo de Google para el póster de tu clase.  (Rojo. Aunque esté en Google, tiene derechos de autor). ⇒ Compartir un vídeo de TikTok que has creado en las redes sociales.  (Verde. Es tu propio contenido). ⇒  Vender camisetas con el logotipo de Marvel sin permiso. (Rojo. Las marcas comerciales y los logotipos están protegidos). ⇒   Escribir una canción original y cantarla en un concierto escolar.  (Verde. Es tuyo, puedes usarlo). ⇒  Subir a Internet un libro en formato PDF que todavía se vende en las librerías.  (Rojo. Lo estás distribuyendo sin permiso). ⇒  Descargar música de Spotify con software pirateado para evitar pagar.  (Rojo. Es un uso ilegal). ⇒ Usar una canción para editar tu propio vídeo y publicarlo como tu propio audio.  (Rojo. La canción debe tomarse y etiquetarse directamente de la red social donde se publicará el vídeo). ⇒  Copiar un párrafo de Wikipedia y no citar la fuente.  (Rojo. Aunque sea gratuito, siempre debes citar la fuente). ⇒ Utilizar imágenes de una página con licencias gratuitas (por ejemplo, Unsplash) y dar crédito.  (Verde. Está permitido). ⇒  Comprar un videojuego y luego prestárselo a un amigo.  (Verde. Puedes compartir físicamente lo que compras).
	Después de cada caso, explique brevemente por qué.
	Termine escribiendo una lista sencilla en la pizarra con ellos, con tres reglas básicas:
	Utilice material propio o gratuito.
	Pida permiso si aparece alguien.
	Siempre cite al autor cuando utilice el trabajo de otra persona.
	Conclusión and Comentarios Duración - 10 Minutos Métodos - Autorreflexión / Comentarios en Grupo
	Duración Total: 120 Minutos
	mÓDULO CINCO Defensa de Causas y Participación Ciudadana a través de  los medios audiovisuales
	Resultados del Aprendizaje Conocimientos
	Habilidades

	Actitudes
	Temas
	Preparación
	Equipo & Materiales
	Plan de clases presenciales
	Introducción Duración - 5 Minutos Métodos - Debate
	Rompehielos - “Hi, Ha, Ho” Duración - 10 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Energizante: “Hi, Ha, Ho”
	Preparación del Energizante:
	Pasos para Activarse:


	Actividad 1: Actividad Introductoria a la Narración de Historias y la Defensa Social Duración - 20 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Materiales necesarios para esta actividad:
	Pasos de la actividad:

	Actividad 2: ¿Qué es la Sensibilización y Defensa de Causas Sociales? Duración - 20 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Materiales necesarios para esta actividad:
	Pasos de la actividad:
	Actividad 3: ¿Qué es el Ciclo de Campaña?  Duración - 15 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Materiales necesarios para esta actividad:

	Actividad 4: Comprender los Elementos del Ciclo de la Campaña. Duración - 15 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Materiales necesarios para esta actividad:

	OBJETIVO
	DESTINATARIOS
	MENSAJE
	HERRAMIENTAS / CANALES
	ACTIVIDADES
	IMPACTO / EVALUACIÓN
	Pasos de la Actividad:


	Actividad 5: ¡Diseña tu concurso de campaña! Duración - 25 Minutos Métodos - Actividad en grupo
	Pasos de la Actividad:

	Conclusión and Comentarios Duraci´n - 10 Minutos Métodos - Autorreflexión
	Materiales necesarios para esta actividad:
	Pasos de la Actividad:

	Duración Total: 120 Minutos
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